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UNITARIO**

Realizzazione di un fumetto

Metodolo
gia

L’attivita didattica procedera attraverso 1’opportuno ed equilibrato uso dei seguenti metodi:

Lezione frontale

Lezione dialogata

Discussione libera e guidata
Lavoro di gruppo
Insegnamento reciproco
Dettatura di appunti
Costruzione di schemi di sintesi

Percorsi autonomi di approfondimento

L’indagine valutativa sara pertanto indirizzata sulle capacita acquisite e sulle conoscenze ed i
concetti. Nel dettaglio gli strumenti di verifica utilizzati saranno i seguenti:

e Verifiche scritte (produzione, risposte a domande aperte, test a risposta multipla, domande
a completamento, quesiti vero / falso etc.)

Verifiche e .
Verifiche orali
Prove strutturate ( risposte a domande aperte, test a risposta multipla, domande a
completamento, quesiti vero / falso etc.)
e libri di testo in adozione
Risorse da o sf[rumenti didattic_i c_om_plementari o alternativi al libro di testo
atiliz o film, (_:d_ rom, al_Jdlollbrl.
e Esercizi guidati e schede strutturate.
zare
Tempi |L’unita di apprendimento, in riferimento ai Programmi Ministeriali, si caratterizza modulo strumentale di
conoscenze per tutta la durata dell’anno scolastico.
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ze-chiave o 3 Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia
europee 0 4 Competenza digitale
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to O 7 Spirito di iniziativa e imprenditorialita
0 8 Consapevolezza ed espressione culturale
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riferimento alle competenze-chiave europee.
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Strategia metodologica

Secondo i dati Istat, in Italia un ragazzino su due e vittima di episodi di bullismo, spesso fra gli 11
e i 17 anni, anche se il periodo piu critico e quello tra gli 11 e i 13. Per sensibilizzare e far riflettere
i ragazzi si € pensato di dar libero sfogo alla loro creativita in un ambito fortemente istruttivo, con
I’obiettivo di porre un freno a un fenomeno che ¢ tutt’altro che debellato.

Situazione problematica di partenza

Questa U.A. ha preso avvio dalla visione di un cortometraggio sul bullismo realizzato da giovani
studenti, con lo scopo di stimolare la riflessione prima individuale e poi collettiva sulla tematica. A
premessa del lavoro é stata fornita una definizione dei fenomeni di bullismo e cyberbullismo, e
sono state elencate le caratteristiche che permettono di identificarli e distinguerli.

Attivita

La prima fase dell’attivita ¢ stata dedicata alla spiegazione del fumetto come mezzo espressivo:
I’'uso dei diversi tipi di baloon (o nuvolette), delle didascalie, delle onomatopee e delle
inquadrature. A partire da qui ad ogni alunno é stato assegnato il compito di scrivere una storia di
bullismo o cyberbullismo che é stata poi condivisa con il gruppo classe. Dopo aver ascoltato i testi
e aver selezionato le storie che i ragazzi hanno “sentito” piu corrispondenti alla realta, sono stati
creati i gruppi con il compito di realizzare un fumetto in formato digitale o grafico o una Story
telling. Questa prima fase di lavoro e stata molto stimolante ed i ragazzi ne hanno apprezzato
I’aspetto creativo e ludico. Il lavoro é proseguito in gruppi, avviato inizialmente nel laboratorio di
informatica e poi concluso a casa. L’attivita ha rappresentato una preziosa occasione per stimolare
lo spirito di collaborazione, offrire la possibilita di imparare divertendosi e soprattutto
I’opportunita di assimilare valori e situazioni, riproponibili nella realta quotidiana, attraverso la
lettura, la riflessione, il dialogo e la creativita. In questo modo abbiamo sperimentato insieme
come I’espressione artistica possano davvero fare la differenza.

Verifica

Il lavoro é stato valutato in itinere, sulla base di come gli alunni hanno operato in classe e
singolarmente sulla base dell’esposizione e delle considerazioni personali. La maggior parte dei
ragazzi ha risposto con impegno, cimentandosi nelle attivita con curiosita ed entusiasmo.

A conclusione dell’unita di apprendimento quasi tutti gli alunni hanno conseguito i traguardi per lo
sviluppo delle competenze previsti.

Note




